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हिनेमा में कैमरे की भूहमका  

 कैमरा लैटिन के कैमरा ऑब्स्क्योरा शब्द से संबंटित ह ैटिसका अर्थ- अिंधेरा 

कक्ष होता ह।ै कैमरा सबसे पहले कैमरा ऑब्स्क्योरा के रूप में आया। इसका आटिष्कार 

ईराकी िैज्ञाटनक इब्स्न-अल- जैन ने की। इसके बाद अंग्रेि िैज्ञाटनक राबिथ बॉयल एिं उनके 

सहायक राबिथ हुक ने 1660 के दशक में एकपोिेबल कैमरा टिकटसत टकया। सन 1685 में 

िोहन िान (Johann Zahn) ने ऐसा कैमरा टिकटसत टकया िो सिुाह्य र्ा और तस्िीर 

खींचने के टलये व्यािहाररक र्ा। 

कैमरे िे जुड़ी कुछ म त्वपूर्ण बातें- 

 पहले के कैमरों में PC सीररयल पोिथ का प्रयोग होता र्ा। USB, आिकल का 

सबसे ज्यादा प्रयकु्त होने िाला तरीका ह ै (अटिकांश कैमरे, USB टिपलु 

भंडारण के रूप में द्रष्टव्य हैं), हालांटक कुछ में फायरिायर [FireWire] पोिथ 

होता ह।ै कुछ कैमरों में संयोिन के टलए USB MSC के बिाय USB PTP 

मोड का प्रयोग होता है; कुछ में दोनों मोड उपलब्ि होते हैं। 

 अन्य कैमरों में [[ब्लिूूर् [Bluetooth]]] या IEEE 802.11 िाईफाई [IEEE 

802.11 Wi Fi] के माध्यम से बेतार संयोिन का प्रयोग होता है, िैसे - कोडेक 

[[ईजीशेयर िन [Kodak Easy Share One]]]. 

 कैमराफोनों और कुछ उच्च-स्तरीय स्िैंड-अलोन टडटििल कैमरों में भी टचत्रों को 

शेयर करने के उद्देश्य से संयोटित करने के टलए सेलुलर नेििकथ  का प्रयोग होता 

ह।ै सेललुर नेििकथ  का सबसे सािारण मानक ह ै- MMS मल्िीमीटडया सटिथस 

[MMS Multi Media Service] टिसे आम तौर पर "टपक्चर मेसेटिंग" कहते 

हैं टिसे 1.3 टबटलयन लोग प्रयोग करते हैं। सेललुर नेििकथ  की दसूरी टिटि के 

अंतगथत एक तस्िीर को एक ईमेल संलग्नक के रूप में भेिा िाता ह।ै सभी 
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कैमराफोनों में से केिल कुछ-प्रटतशत कैमराफोन में ही ईमेल की सटुििा 

उपलब्ि होती है इसटलए इसका बहुत ज्यादा प्रयोग नहीं होता ह।ै 

 एक सामान्य टिकल्प के रूप में काडथ रीडर का प्रयोग होता ह ैिो कई प्रकार के 

भंडारण माध्यमों को पढ़ने में सक्षम हो सकता है और सार्-ही-सार् यह कंप्यिूर 

में डेिा के तीव्र गटत से होने स्र्ानांतरण को भी पढ़ने में सक्षम ह।ै काडथ रीडर के 

प्रयोग से डाउनलोड की प्रटिया के दौरान कैमरा की बैिरी के नष्ट होने से भी 

बचा िा सकता है क्योंटक यह उपकरण, USB पोिथ से शटक्त या टबिली प्राप्त 

करता ह।ै एक बाहरी काडथ रीडर की सहायता से भंडारण माध्यम के संग्रह से 

टचत्रों को सीिे अटभगटमत करने में सटुििा होती ह।ै लेटकन यटद केिल एक 

भंडारण काडथ प्रयोग में है, तो कैमरे और रीडर के बीच इसे आगे-पीछे टहलाने-

डुलाने से असुटििा का सामना करना पड़ सकता ह।ै 

 हिनेमा और कैमरा 

   कैमरा के टबना टसनेमा अिरूा है क्योंटक टसनेमा बनाने की प्रटिया 

ही कैमरे से होती ह।ै टिश्व टसनेमा की बात करें तो लटुमयर बंि ु1895 में पहली 

बार कैमरे का प्रयोग टकया। उन्होंने 45 सेकें ड की पहली चलती बनाई। इससे 

पहले टचत्रों को िोड़कर तकनीकी ढंग से चलाया िाता र्ा। लुटमयर बंिओु ंने 

पहली बार कैमरे का प्रयोग कर टसनेमा की नींि तैयार की। 1910 में भारत में ‘द 

लाइफ ऑफ िाइस्ि’ टफल्म टदखाई। लटुमयर बंिओु ंकी यह प्रस्तुटत उस समय 

के टलए अचंटभत करने िाली र्ी। लोग इसे टकसी अिबेू की तरह देख रह े रे्। 

उसी दशथक दीर्ाथ में बैठे एक यिुक ने उसी समय टसनेमा बनाने का प्रण टकया 

टिसका नाम र्ा दादा साहब फाल्के। फाल्के ने कैमरे की आरंटभक तकनीकी का 

प्रयोग कर मकू टफल्में बनाई। फाल्के के टलए यह 45 सेकें ड की टफल्म िीिन 

बदलने िाली साटबत हुई। 

 भारत में टसनेमा का आरंभ देश के कई बडे़ शहरों में एक सार् हुआ। तत्कालीन 

बंबई नाम से चटचथत मुंबई इसका मखु्य कें द्र बना। साउर् और नॉर्थ में भी टसनेमा 

ने लोगों को खासा प्रभाटित टकया। इन शहरों में बसे पैसे िाले फोिोग्राफर कैमरे 

की नई टिटि से गहराई से प्रभाटित हुए और टफल्म बनाने को पे्रररत 
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हुए।टसनेमेिोग्राफी को सीखने का नया चलन आरंभ हुआ। लोगों ने अपनी आस-

पास की र्िनाओ ंको छायांकन के दौलत और शोहरत कमाने लगे।  बडे़ शहरों 

में टफल्म टनमाथण की प्रटिया आरंभ हुई। 1897 से 1912 टचत्रितृ्तों द्वारा कैमरे 

का खबू प्रयोग हुआ। 1912 में मुंबई के ‘रामचन्द्र गोपाल िोने’ ने ‘पुंडलीक’ 

टफल्म का टनमाथण टकया टिसे देखने िालों का तांता लग गया। महाराष्र के 

टिख्यात टहदं ूसंत के िीिन पर आिाररत इस टफल्म में नाटसक के नाि्य मंडली 

के नािककारों ने ही इसमें अटभनय टकया। ऐसा माना िाता ह ैटक इसका टनमाथण 

टिदेटशयों द्वारा हुई इसटलए इसे भारतीय टफल्म का दिाथ नहीं टमला। इसी के ठीक 

एक िर्थ बाद ‘रािा हररश्चंद्र’ का टनमाथण टकया। रािा हररश्चंद को अपार सफलता 

टमली। इस टफल्म के टनमाथण के टलए फाल्के ने कैमरे की परूी टिटि का ज्ञान प्राप्त 

टकया। गोटिंद फाल्के इस टफल्म की सफलता से इतने प्रसन्न हुए टक 1914 में 

इस टफल्म के प्रदशथन के टलए इगं्लैंड गए। यहााँ भी टफल्म को खबू पसंद टकया 

गया। फाल्के को यह सफलता केिल कैमरे के कारण टमल रही र्ी। कैमरे ने 

आिटुनक कला टििा के रूप में टसनेमा को दटुनया की सबसे लोकटप्रय कला 

माध्यम बना टदया। रािा हररश्चंद्र की लंबाई केिल 3700 फीि र्ी। मकू टफल्म 

होने कारण इस टफल्म के नीचे टहदंी एिं अाँग्रेिी से सबिाइिल चलाए गए टिससे 

टिदेशी लोग भी समझ पाएाँ। ‘ दादा साहब फाल्के ने ‘फाल्के टफल््स कंपनी’ 

नाम से टफल्म प्रॉडक्शन शरुू टकया। ‘टहदंसु्तान टफल्म कंपनी’ उस दौर की सबसे 

बड़ी टफल्म कंपनी बनी टिसके अंतगथत कई चटचथत टफल्मों का टनमाथण हुआ। 

फाल्के इस सबके प्रेरणा स्रोत रे्। उन्होंने कृश््िंम, काटलया मदथन, संत तुकाराम, 

संत नामदेि, भक्त प्रह्लाद िैसी सफल और लोकटप्रय टफल्मों का टनमाथण टकया।  

 एनीमेशन टफल्मों के दौर ने भी कैमरे की भटूमका बदल दी। िेलीटफल््स, शेमारू 

टफल््स, सोनी, सहारा िन मोशन टपक्चसथ, यिूीिी मोशन टपक्चसथ िैसी प्रटतटित 

कंपटनयों ने िॉल्ि टडिनी स्िुटडयो के सार् कई ऐटनमेशन टफल्मों का टनमाथण 

टकया है । इसमें 'रोड साइड रोटमयो' पहली एनीमेशन टफल्म ह।ै एटनमेशन टफल्में 

मलूत: पौराटणक चररत्रों और पंचतंत्र के आिटुनक संदभों पर बनाई िाती हैं 

टिसका उद्देश्य बच्चों का मनोरंिन करना और उन्हें टशटक्षत करना ह।ै हनमुान 

तर्ा हनमुान ररिनथ (परसेप्ि टपक्चर) बुद्ध, बाल गणेशा (कॉफी ब्रेक टपक्चसथ), 



र्िोत्कच (शेमारू टफल््स) िैसी टफल्मों ने बड़ी सफलताएाँ प्राप्त की। भारत में 

पहली एटनमेिेड टफल्म 23 िनू 1934 को गुनामॉय बैनिी के टनदेशन में बनी। 

'पी ब्रदसथ' नामक इस टफल्म को  िो न्य ूटर्एिसथ टलटमिेड ने बनाई।  

 हिनेमा में कैमरा के हवहभन्न हियाए-ँ  

 पैन बाएिं  

 बाएं ओर इशारा करते हुए सेल के ऊपर और नीचे तीरों से संकेत टमलता ह ैटक 

कैमरे को कै्षटति रूप से बाई ंओर ले िाना चाटहए।  

 पैन राइट 

 सेल पॉइटंिंग के ऊपरी और टनचले भाग पर तीर सही इटंगत करता है टक कैमरे 

को कै्षटति रूप से दाई ंओर ले िाना चाटहए।  

 जूम इन 

 कैमरे के टलए जमू इन करने के टलए चार इनिडथ पॉइटंिंग तीर टसग्नल। परेू दृश्य 

को शाटमल करने से कें द्र में जटूमंग टदखाई देती ह।ै * चार तीर दृश्य के टकसी भी 

भाग में टकसी टिशेर् के्षत्र पर जमू सझुाि देने के टलए रखा िा सकता ह।ै  

 जूम आउट  

 कैमरे के टलए जमू आउि करने के टलए चार बाहरी टदशा तीर टसग्नल।  

 (िाभार https://www।storyboardthat।com) 

  

 हिनेमा में कैमरा के शॉट्ि 

 ए्िट्रीम ्लोज अप शॉट (Extreme Close up shot) 

 इस शॉि में टिर्य के शारीर के टकसी एक टहस्से के बारे में अत्यटिक टिस्तार से 

बबताया िाता ह।ै लोगों के टलए, ईसीयू का उपयोग भािनाओ ंको व्यक्त करने 

के टलए टकया िाता ह।ै 

 ्लोज अप शॉट (Close up shot)  
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 इस शॉि में टिर्य की एक टिशेर् टिशेर्ता या टकसी भाग को परेू फे्रम में रखते 

हैं। टकसी व्यटक्त के करीब होने का अर्थ आम तौर पर उसके चेहरे का करीब होना 

ह।ै 

 हमड ्लोज अप (Mid close up) 

 यह शॉि क्लोि अप और टमड शॉि के मीच का शॉि होता ह ैयह शॉि चेहरे को 

और अटिक स्पष्ट रूप से टदखाता है, बाकी शारीर भी सहि रूप से दीखता ह।ै  

 हमड शॉट (Mid Shot)  

 इसमें टिर्य के कुछ टहस्से को और अटिक टिस्तार से टदखाया िाता है, टिससे 

दशथकों को महसूस होता ह ैटक िो टिस टिर्य को देख रह ेहैं िह फे्रम में पयाथप्त 

टदख रहा ह।ै िास्ति में, यह एक िारणा ह ैटक अगर आप एक सामान्य िाताथलाप 

कर रह ेहैं तो आप "एक नजर में" एक व्यटक्त को कैसे देखेंगे। आप उस व्यटक्त के 

टनचले टहस्से पर कोई ध्यान नहीं दे रहे होंगे, इसटलए फे्रम का िह भाग 

अनािश्यक ह।ै 

 वाइड शॉट (Wide Shot) 

 इस शॉि में फे्रम में परूा टिर्य दीखता ह।ै व्यटक्त के पैर लगभग फे्रम के नीचे होते 

हैं, और उसका टसर लगभग शीर्थ पर होता ह।ै स्पष्ट रूप से इस शॉि में टिर्य फे्रम 

में बहुत कम चौड़ाई किर करता ह,ै चूंटक फे्रम टिर्य के टितने करीब होगा 

उतना िायदा उसके शारीर का टहस्सा फे्रम को किर करेगा। टिर्य के कुछ भाग 

ऊपर एिं कुछ भाग टनचे को सेफ्िी रूम (हडे स्पेस और फूि स्पेस) कहा िाता ह ै

- आप टसर के ऊपर िाले भाग को कािना नहीं चाहेंगे। यह असहि भी टदखाई 

देगा, यटद फे्रम में पैर और सीर के ऊपर टबलकुल भी िगह खाली ना हो।  

 वैरी वाइड शॉट (Very Wide Shot) 

 िीडब्ल्यएूस शॉि में टिर्य टदखाई देता ह,ै परन्तु असल में उसके आस-पास के 

िातािरण को टदखाने पर िोर टदया िाता ह।ै यह एक स्र्ाटपत शॉि (Establish 

Shot) के रूप में भी काम करता ह।ै 

 ए्िट्रीम वाइड शॉट (Extreme Wide Shot) 



 ईडब्ल्यएूस में, फे्रम इतनी दरू से टदखाया िाता ह ैटिसमे टिर्य टदखाई भी नहीं 

देता ह ै इस शॉि का उद्देश्य टिर्य के पररिेश को टदखाना होता है। ईडब्लएूस 

अक्सर एक स्र्ाटपत शॉि (Establish Shot) के रूप में उपयोग टकया िाता है 

– इस शॉि को टफल्म के पहले शॉि के रूप में टलया िाता है, दशथकों को यहााँ 

बताया िाता ह ैटक आगे होने िाला एक्शन कहााँ पर हो रहा ह।ै  

 कटअवे शॉट (Cutaway Shot) और कट इन शॉट (Cut-In Shot)  

 एक कििे शॉि िह होता है िो आमतौर पर मौिदूा फे्रम से अलग कोई एक्शन 

होता ह।ै यह एक अलग टिर्य हो सकता ह ैया फे्रम से स्बंटित कोई एक्शन। 

िहीं कि इन शॉि फे्रम के अन्दर के ही टकसी भाग का क्लोिअप हो सकता ह ै

(िैसे हार् का मिूमेंि)। 

 किअिे और कि इन शॉि को शॉि्स के बीच में “बफर” के रूप में उपयोग 

टकया िाता ह ै(टिससे एटडटिंग में साहयता टमलती ह)ै और अटतररक्त िानकारी 

देने या प्रोग्राम को र्ोड़ा और रोचक बनाने के टलए भी इसका उपयोग टकया 

िाता ह।ै 

 टू शॉट (Two Shot) 

 इस पर कुछ टभन्नताएं हैं, लेटकन मूल टिचार यह ह ैटक िह शॉि टिसमे दो लोग 

आरामदायक रूप से नजर आयें। साक्षात्कार में इसका अक्सर प्रयोग टकया िाता 

ह,ै या िब दो प्रस्तुतकताथ एक शो की मेिबानी कर रह ेहैं  टिर्यों के बीच संबंि 

स्र्ाटपत करने के टलए िू-शॉि अच्छे हैं। टकसी भी इिंरव्य ूया स्पोि्थस ब्रीटफंग के 

दौरान इसका उपयोग सबसे िायदा टकया िाता ह ैटिसमे दो लोग आपस में एक 

दसूरे से बात करते हैं , िू शॉि दो लोगों को पेश करने का एक स्िाभाटिक तरीका 

ह।ै 

 ओवर द शोल्डर शॉट (Over the shoulder shot)  

 यह शॉि उस व्यटक्त के पीछे से बनाया िाता ह ैिो टिर्य को देख रहा ह।ै इस 

शॉि में टिर्य का सामना करने िाले व्यटक्त (टिसके पीछे से शॉि बनाया िा रहा 

ह)ै को आम तौर पर लगभग 1/3 फे्रम पर कब्िा होना चाटहए। यह शॉि प्रत्येक 

व्यटक्त की टस्र्टत को स्र्ाटपत करने में मदद करता है, और दसूरे व्यटक्त के 



दृटष्टकोण से एक व्यटक्त को देखने का अनभुि टमलता ह।ै दो लोगों की बातचीत 

के दौरान इन शॉि्स के बीच कि करना आम बात है  

 पॉइिं ऑफ व्य ूशॉि (Point of view shot) - यह शॉि टिर्य के दृटष्टकोण से 

एक दृश्य को टदखाता ह।ै यह आमतौर पर इस तरह से संपाटदत टकया िाता ह ै

टिससे यह स्पष्ट हो टक इसका पॉइिं ऑफ व्य ू(POV) क्या ह।ै 

 एररयल शॉट (Aerial Shot) 

 इस शॉि को टकसी हिाई उपकरण िैसे ड्रोन या हिाई िहाि से टलया िाता ह ै

टिसमे परेु एक शहर या ग्राउंड या र्िनास्र्ान का टचत्र काफी ऊपर से टलया 

िाता ह ै टिससे उस िगह के और उसके आस पास के परेू र्िनािम का पता 

चल सके।  

 


